Handbucherganzung Wettkampftypen ”

Einleitung
Bei der Anlage von Wettkampfen ist es mdglich einen Wettkampftyp auszuwahlen.
=] wettkampfe = = 52
Importieren |
’ Mummer: I—
Bezeichnung: [
Sy'ettk armpftyp: |
Jufigster.lahrgang: E?CthkaTEf M anner -
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X Pflichtachtk.ampf Manner AK7 /8
Maximalpunktzaht Pllichtachtkampf Manner 4K3/10

Fflichtachtk ampf b anner AK11/412

Machkommastellen:
Berechnung:

Anzahl Geratefinale:
Feszerve Gerdtefinale:

Mummer exterr:

Frlicht und Kiir Manner AK11/12
Fflichtachtk ampf b anner AK13/14

Frlicht und Kiir Manner AK13/14
Fflichtsechskampf kanner AK15/16
Flicht und Kiir b &nner AK1516

Kiir und Kiir Manner AK17/18
Sechskampf Manner mit Quali 5prungfinale

Ptlicht und Kiir Manner 8K11/12 Quali Sprungfinale nur Kiir

Qua_l_ifikgtion Fflicht und Kiir Manner AK13/14 Quali Sprungfinale nur Kir

Geratefinale Pflicht und Kiir Manner AK15/16 Quali Sprungfinale nur K =
pu

Datensatz: W lvonl M { Suchen

Die Wettkampftypen sind normalerweise fur Einzel- und Mannschaftswettkampfe
einsetzbar. Ausnahmen werden in dieser Dokumentation genannt. Um die
verschiedenen Berechnungen unterscheiden zu kdnnen, erhalt jeder Wettkampftyp
eine Nummer fir den Modus. Verschiedene Wettkampftypen dirfen innerhalb einer
Riege nicht gemischt werden.

Wettkampftypen fiir Standardwettkampfe

1 Sechskampf Manner
2 Vierkampf Frauen
3 Vierkampf Manner (Gerate Boden, Sprung, Barren, Reck)

Anmerkung: Einsatz bei den meisten Wettkdmpfen im Turnen

Wettkampftypen fiir Wettkampfe mit Pflicht bzw. Kiir

7 Pflichtachtkampf Manner AK7/8

9 Pflichtachtkampf Manner AK9/10
11 Pflichtachtkampf Manner AK11/12
12 Pflicht und Kar Manner AK11/12
13 Pflichtachtkampf Manner AK13/14
14 Pflicht und Kar Manner AK13/14
16 Pflicht und Kir Manner AK15/16
17 Kdr und Kar Manner AK17/18

Anmerkung: Einsatz bei Jugendmeisterschaften

Einschrankung: Wettkampftypen 12, 14, 16 und 17 sind nicht fur
Mannschaftswettkdmpfe geeignet
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Wettkampftypen fiir besondere Qualifikation zum Gerétefinale

21 Sechskampf Manner mit Quali Sprungfinale

41 Vierkampf Frauen mit Quali Sprungfinale

23 Pflicht und Kiur Manner AK11/12 Quali Sprungfinale nur Kar
24 Pflicht und Kir Manner AK13/14 Quali Sprungfinale nur Kur
26 Pflicht und Kur Manner AK15/16 Quali Sprungfinale nur Kar

Anmerkung: Sechskampf und Vierkampf entsprechen dem Code de Pointage
Einschrankung: Wettkampftypen 23, 24 und 26 sind nicht fur
Mannschaftswettkdmpfe geeignet

Wettkampftypen fiir Geratefinale

31 Geratefinale Barren
31 Geratefinale Reck
31 Geratefinale Ringe
31 Geratefinale Pferd
31 Geratefinale Boden
31 Geratefinale Balken
32 Geratefinale Sprung

Anmerkung: Wettkampftypen werden automatisch bei Geratefinals zugewiesen
Einschrankung: Wettkampftypen 31 und 32 sind nicht fir Mannschaftswettkdmpfe
geeignet

Wettkampftypen fiir zwei Spriinge

42 Vierkampf Frauen 2 Springe Bestwert
43 Vierkampf Frauen 2 Spriinge Mittelwert

Anmerkung: Sprung wird durch zwei Werte ermittelt

Wettkampftypen fiir Wettkampfe mit Erleichterung

51 Sechskampf Manner (4 aus 6; Gerate Boden, Pferd, Sprung, Reck)
52 Sechskampf Manner (4 Beste)

53 Sechskampf Manner (3 Beste)

54 Sechskampf Manner (5 Beste)

55 Vierkampf Frauen (3 Beste)

56 Vierkampf Frauen (2 Beste)

57 Sechskampf Manner (2 Beste)

Anmerkung: Einsatz z.B. bei Seniorenmeisterschaften, beste Wertungen aus allen
werden berechnet

Einschrankung: Wettkampftypen 51, 52, 53, 54, 55, 56 und 57 sind nicht als
Qualifikationswettkampfe fur Geratefinale geeignet

Wettkampftypen fiir besondere Wettkdampfe
61 Team Mixed (6 Beste aus 5 Geraten)

Anmerkung: Einsatz z.B. bei Team-Challenge, Gerate Sprung, Barren, Balken,
Boden, Reck
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